
Logotyper
Leksaker

Företag

Familj
Kultur

Religion

Den nära 
utvecklingszonen

Leda till

Igenkänning av 
ord som förekommer

i ett visst 
sammanhang

Ex. företagsnamn där 
barnet kan koppla 
ihop det stora gula 

"M":et med 
McDonalds

Kan genom

Multimodalitet 

Marknadsföring

Med användning av

Leda till

Digital kompetens där 
barnen lär sig gå in på 

hemsidor för att bl.a. spela 
spel relaterade till 

leksaksfigurer

Skapa

Normer
Killar gillar detta
Tjejer gillar detta

Blått-Rosa

Insiders
De med digital 

kompetens
I detta fall: elever

Skapar

Digital klyfta

Outsiders
De utan digital 

kompetens
I detta fall: lärare

Leksakskataloger

Som leder till

Tillgång till
Dator

Bidrar till

Leder till

Skapar
Förmåga att se orden 

och kopiera dem till bl.a. 
en önskelista

Skapar tillsammans

Bostadsområde
Väg till skolan

Förutsättningar Innehåller

Innefattar

Kan ha tillgång till

Skyltar med text

Leder till

Innefattar
Kompisar

Skapar

Skapar

"Föreningar" där barn med 
samma intressen bildar 

grupperingar

Leksaker som ger 
status

Ekonomi

Inträde till

Möjliggör

Tillsammans med

Pedagoger
Lärverktyg

Skola

Bidrar till

Färdigheter 
redan inann 

skolstart

Andra 
modersmål

Bidrar till

Som erbjuder

Kreativitet
Multimodalitet och digitala 

medier
Skriva, rita, klistra, filma

Gör

Barn till "Beings" med 
existerande erfarenheter 
istället för "Becomming" 

som bortser från vad 
barnen redan har

Tillvaratagande 
uppdrag inom

Meningsskapande genom 
assimilation - kopplar barns 

tidigare kunskaper
Tredje område - utnyttja och 
utveckla barnens kunskaper

Literacy

Bidrar till

Skapar

Innefattar

Pedagoger utan erfarenhet 
av digitala medier

Skapar
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